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ABSTRAK 

 

Perpustakaan Politeknik Unggul LP3M adalah tempat dimana para mahasiswa 

memperoleh akses terhadap informasi dan pengetahuan. Perpustakaan 

merupakan fasilitas pendukung proses pengajaran dan pembelajaran melalui 

media bahan pustaka dan pelayanan yang sesuai dengan kurikulum Politeknik 

Unggul LP3M. Dengan fasilitas perpustakaan para mahasiswa  dapat 

mengembangkan kreativitas dan imajinasi mereka.Adapun metode yang 

digunakan yaitu metode kepustakaan dilakukan dengan cara mengumpulkan data 

yang berhubungan melalui buku-buku, artikel-artikel dan jurnal. Metode 

observasi (pengamatan) dilakukan secara langsung pada kegiatan yang diteliti. 

Metode perancangan dilakukan dengan menggunakan perancangan diagram 

konteks, data flow diagram dan perancangan form. Hasil yang dapat diperoleh 

dari Microsoft visual basic 2010 untuk administrasi perpustakaan pada Politeknik 

Unggul LP3M adalah penginputan data peminjaman, data pengembalian, data 

anggota, data petugas, data buku di perpustakaan Politeknik Unggul LP3M lebih 

efektif dan efisien.   

Kata kunci : perpustakaan, aplikasi, peminjaman, pengembalian 
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PENDAHULUAN 

Politeknik Unggul LP3M  merupakan lembaga pendidikan tinggi yang didirikan untuk 

membantu memenuhi kebutuhan ilmu pengetahuan bagi setiap orang yang akan melanjutkan 

pendidikannya. Lembaga pendidikan harus memiliki beberapa komponen salah satunya adalah 

Perpustakaan. Begitu juga dengan Politeknik Unggul LP3M memiliki koleksi buku lebih  dari 

2500 dan setiap mahasiswa dapat membaca dan meminjam buku dari Pepustakaan Politeknik 

Unggul LP3M.  

 

Perpustakaan sebagai penyedia informasi yang bersumber pada literatur baik yang bercetak 

maupun terekam (seperti compact disc, majalah dan jurnal) yang memperdayakan koleksinya 

semaksimal mungkin. Perpustakaan Politeknik Unggul LP3M sudah memiliki Program Aplikasi 

Visual Basic 2010. Hanya saja program tersebut masih memiliki kelemahan yaitu pendataanya 

masih ditulis dalam buku, penginputan data anggota, data peminjaman, data pengembalian buku 

dan denda masih secara manual dan saat mencari data buku yang dibutuhkan harus membuka per 

halaman buku, hal tersebut menyebabkan lambatnya dalam pencarian data layanan pembuatan 

laporan.  

Berdasarkan latar belakang diatas,  maka penulis membuat sebuah aplikasi untuk memberikan 

kemudahan dalam penyediaan data laporan dengan menggunakan bahasa program Visual Basic 

2010 dan menggunakan Microsoft Acces sebagai databasenya.  

Dengan adanya aplikasi yang dibuat penulis, maka dapat mempermudah pustakawan dalam 

mengolah data dan membuat laporan kegiatan pada perpustakaan Politeknik Unggul LP3M. Oleh 

karena itu, penulis mengangkat judul yaitu : “PERANCANGAN APLIKASI PEMINJAMAN 

DAN PENGEMBALIAN BUKU PADA PERPUSTAKAAN POLITEKNIK UNGGUL 

LP3M MEDAN BERBASIS DESKTOP”. 
 

 

RUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis merumuskan masalah yang diambil 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun sistem yang dapat menghasilkan pengolahan data peminjaman, data 

pengembalian, data petugas, data buku dan data anggota menjadi lebih efektif dan efisien? 

2. Bagaimana membangun sistem yang dapat menghasilkan laporan data peminjaman, laporan 

data pengembalian, laporan data petugas, laporan data buku, laporan data anggota? 

 

 

TINJUAN PUSTAKA 

Perancangan  
Menurut Roger S. Pressman (2010:291) “Perancangan yang sesungguhnya merupakan suatu 

aktivitas rekayasa perangkat lunak yang dimaksud untuk membuat keputusan-keputusan utama 

seringkali bersifat structural”. 

 

Soetam Rizky (2011:140) Perancangan adalah sebuah proses untuk mendefinisikan sesuatu yang 

akan dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta didalamnya melibatkan 

deskripsi mengenai arsitektur serta detail mengenai komponen dan juga keterbatasan yang akan 

dialami dalam proses pengerjaanya. 
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Menurut Satzinger, Jackson, dan Burd (2012:5)  “Perancangan sistem adalah sekumpulan 

aktivitas yang menggambarkan secara rinci bagaimana sistem akan berjalan. Hal itu bertujuan 

untuk menghasilkan produk perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan user”. 

 

 

Sistem Informasi 

Menurut Sutarman (2012:13) “sistem informasi adalah mengumpulkan, memproses, menyimpan, 

menganalisis, menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu. Seperti sistem lainnya, sebuah 

sistem informasi terdiri atas input (data, instruksi) dan output (laporan, kalkulasi)”. 

 

 

Informasi 

Laudon dan Laudon (2010) “Mengatakan bahwa informasi merupakan sebuah data yang telah 

dibuat dan juga diolah dengan metode tertentu kedalam bentuk yang nantinya akan memilki arti 

tertentu bagi manusia sebagai penggunanya”. 

 

 

Aplikasi  

Menurut Hendrayudi (2010:12) “Aplikasi adalah kumpulan perintah program yang dibuat untuk 

melakukan pekerjaan tertentu”. 

 

Menurut Nazrudin Safaat, H  (2012 : 9) “Perangkat lunak aplikasi adalah suatu subkelas 

perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk 

melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna”. 

 

 

Basis Data 

Menurut Edhy Sutanta  (2011:10)  Basis Data dapat dipahami sebagai suatu kumpulan data 

terhubung (interrelated data) yang disimpan secara bersama-sama pada suatu media, tanpa 

mengatap satu sama lain atau tidak perlu suatu kerangkapan data kalaupun ada maka 

kelengkapan data tersebut harus seminimal mungkin dan terkontrol (controlled redundancy), 

data disimpan dengan cara-cara tertentu sehingga mudah untuk digunakan atau ditampilkan 

kembali,  data dapat digunakan satu atau lebih program-program apllikasi secara optimal, data 

disimpan tanpa mengalami ketergantungan dengan program yang akan menggunakannya, data 

disimpan dengan sedemikian rupa sehingga proses penambahan, pengembalian, dan modifikasi 

data dapat dilakukan dengan mudah dan terkontrol. 

 

Komponen Sistem Basis Data terdiri dari 6 Komponen , yakni : 

1. Hardware 

Biasanya berupa perangkat komputer standar, media penyimpan sekunder dan media 

komunikasi untuk sistem jaringan. 

2. Operating system 

merupakan perangkat lunak yang memfungsikan, mengendalikan seluruh sumber daya dan 

melakukan operasi dasar dalam sistem komputer. Harus sesuai dengan DBMS yang 

digunakan 
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3. Database 

Merupakan basis data yang mewakili sistem tertentu untuk dikelola. Sebuah sistem basis 

data bisa terdiri dari lebih dari satu basis data. 

4. Database Management System 

Perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola basis data. Contoh kelas sederhana: 

dBase, Foxbase, Rbase, MS. Access, MS. Foxpro, Borland Paradox. Contoh kelas kompleks: 

Borland-Interbase, MS. SQL Server, Oracle, Informix, Sybase. 

5. User 

Orang-orang yang berinteraksi dengan sistem basis data, mulai dari yang merancang sampai 

yang menggunakan di tingkat akhir. 

6. Optional Software 

Perangkat lunak pelengkap yang mendukung dan bersifat opsional. 

Adapun istilah – istilah dari Database sebagai berikut: 

a. Field  

Merupakan kolom dari sebuah tabel dan memiliki ukuran type data tertentu yang 

menentukan bagaimana data nantinya tersimpan. 

b. Record 

Merupakan sebuah kumpulan nilai yang saling terkait. 

 

 

Perpustakaan  

Menurut Laugu (2011:207) “Perpustakaan bukan hanya berorientasi besar atau kecilnya koleksi 

yang dimiliki, melainkan koleksi yang ada harus digunakan meskipun hanya satu buku atau 

bahkan satu huruf saja”. 

 

Berikut ini adalah prosedur layanan sirkulasi yang memiliki tugas pokok sebagai berikut: 

a. Peminjaman buku adalah kegiatan yang dilakukan oleh seseorang atau beberapa orang 

peminjam yang telah terdaftar sebagai anggota pada suatu perpustakaan untuk meminjam 

buku – buku apa saja yang terdapat pada perpustakaan tersebut. 

b. Pengembalian buku adalah kegiatan yang dilakukan seorang pengembalian buku yang telah 

dipinjam anggota pada suatu perpustakaan dan pustakawan mengembalikan kartu tanda 

mahasiswa pada anggota. 

 

 

Buku 
Buku adalah buah pikiran yang berisi ilmu pengetahuan hasil analisis  terhadap kurikulum secara 

tertulis. Buku disusun menggunakan bahasa sederhana, menarik, dan dilengkapi gambar serta 

daftar pustaka (Kurniasih 2014:60). 

 

 

Peminjaman Buku 

Menurut Nurhayadi (2010:24) “pelayanan sirkulasi yang berupa kegiatan pencatatan bukti bahwa 

pengguna meminjam bahan pustaka”. 
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Pengembalian Buku 

Menurut Pedoman Pelaksanaan Sirkulasi (2010:12) “Pelayanan sirkulasi yang berupa kegiatan 

pencatatan bukti bahwa pemakai mengembalikan bahan pustaka yang dipinjamnya”. 

 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan ini meliputi : 

1. Kepustakaan 

Penelitian dilakukan dengan cara mengumpulkan data yang berhubungan yang bersifat teoritis 

yaitu melalui buku-buku, artikel-artikel, dan jurnal yang berkaitan erat dengan penelitian. 

2. Observasi (Pengamatan) 

Penelitian yang dilakukan dengan cara mengamati secara langsung kegiatan yang diteliti. 

Untuk melengkapi data-data yang diperoleh, maka dilakukan pengamatan mengenai kegiatan 

yang berlangsung pada perpustakaan tersebut. 

3. Perancangan 

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan perancangan metode diagram context, DFD (Data 

Flow Diagram) dan perancangan form. 

4.  Implementasi Sistem 

     Penulis melakukan analisis terhadap aplikasi yang berjalan kemudian      membandingkannya 

kepada aplikasi yang baru untuk mengetahui apakah urutan aplikasi yang ada pada sistem 

yang berjalan sesuai atau tidak dengan sistem yang baru, jika belum sesuai penulis mengubah 

kembali sistem yang baru agar aplikasi terdapat pada sistem yang berjalan. 

 

 

Teknis Analisis Data 

Data yang dikumpulkan atau diperoleh dari Perpustakaan Politeknik Unggul LP3M yaitu Data 

Buku, Data Petugas, Data Anggota. Berdasarkan data tersebut penulis melakukan analisis data 

untuk membuat aplikasi meliputi: 

1. Perancangan Database 

Proses untuk menentukan isi dan pengaturan data yang dibutuhkan untuk perancangan sistem. 

2. Perancangan Aplikasi 

Penulis menggunakan Aplikasi Microsoft Visual Basic 2010 untuk membuat perancangan 

program aplikasi Peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan Politeknik Unggul 

LP3M. 

Untuk membuat suatu aplikasi penulis merancang beberapa aplikasi yaitu: 

a) Flowchart 

Bagan-bagan yang mempunyai arus yang menggambarkan langkh-langkah penyelesaian 

suatu masalah. 

b) Form 

Sebuah objek kontrol penampung dari objek kontrol lain, dapat menerima tugas dan 

memberikan reaksi terhadap tindakan dari pengguna untuk kelangsungan program 

aplikasi. 

c) Membuat program 

Penulis akan membuat program perancangan apliksi peminjaman dan pengembalian buku 

pada Politeknik Unggul LP3M dengan menggunakan Microsoft Visual Basic 2010. 

3. Implementasi 
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      Penulis melakukan analisis terhadap aplikasi yang berjalan kemudian      

membandingkannya kepada aplikasi yang baru untuk mengetahui apakah urutan aplikasi 

yang ada pada sistem yang berjalan sesuai atau tidak dengan sistem yang baru, jika belum 

sesuai penulis mengubah kembali sistem yang baru agar aplikasi terdapat pada sistem yang 

berjalan. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Form Login 

Form ini meminta petugas untuk memasukkan nama dan password dengan benar sesuai dengan 

kode dan password si petugas tersebut. Form login ini merupakan form yang digunakan sebagai 

sistem keamanan dan program aplikasi perpustakaan sehingga bisa memakai aplikasi ini.  

 

 

Form Menu Utama 

Form menu utama merupakan gerbang masuk menjalankan sistem perpustakaan. 

 

 

 

Form Data Anggota 

Form ini digunakan untuk menginput data anggota yang meliputi kode anggota yang diambil dari 

kartu anggota, id_anggota hingga alamat mahasiswa terdaftar sebagai anggota. 
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Form Data Admin 
Form ini digunakan untuk menginput data petugas sehingga dapat terdaftar sebagai petugas di 

perpustakaan. 

 

Form Data Buku 
Form ini digunakan untuk menginput data buku sehingga dapat mengetahui buku apa saja yang 

terdaftar di perpustakaan. 

 

Form Peminjaman Buku 
Form peminjaman buku ini digunakan untuk mengetahui anggota yang meminjam dan buku apa 

saja yang dipinjam sehingga akan diketahui juga. 
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Form Pengembalian Buku 
Form pengembalian buku ini digunakan untuk mengetahui anggota yang meminjam dan buku 

apa saja yang dipinjam sehingga akan diketahui juga serta dari detail pinjam akan tampil juga 

form pengembalian sebagai berikut. 

 

Tampilan Laporan Data Anggota  

 

Tampilan Laporan Data Buku 
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Tampilan Laporan Data Peminjaman 

 

Tampilan Laporan Data Peminjaman secara periodik 

 

 

Tampilan Laporan Data Pengembalian 
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Tampilan Laporan Data Pengembalian Secara Periodik 

  

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

1. Dengan adanya aplikasi dapat mempermudah petugas dalam penginputan anggota, buku dan 

melakukan proses peminjaman dan pengembalian buku dengan bahasa program visual 

studio 2010 sehingga menghasilkan kinerja yang efektif dan efisien. 

2. Aplikasi ini meningkatkan keamanan data karena semua data disimpan pada penyimpanan 

database dan mempersingkat waktu dalam membuat laporan data anggota, laporan data 

petugas, laporan data buku, laporan data peminjaman buku, laporan data pengembalian buku 

dengan menggunakan crystal report. 

 

Saran 

1. Penerapan sistem yang baru akan berjalan dengan baik dan lancar apabila semua pihak yang 

terkait mendukung penerapan sistem ini. 

2. Diadakannya pelatihan khusus kepada staf perpustakaan untuk meningkatkan kemampuan 

dalam mengelola perpustakaan Politeknik Unggul LP3M. 
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